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Dobrodošli u program GIS Zelenilo. Program je osmišljen tako da približi korisniku 
bogatstvo parka Bukovičke Banje u Aranđelovcu.  
 

Osnovni ekran 
 

Osnovni ekran programa 
 

Delovi ekrana 
 
Osnovni ekran je podeljen u 8 delova ekrana za lakše snalaženje među podacima. 
Ti delovi su: 

1. Mapa 
2. Osnovni meni 
3. Traka sa komandama 
4. Lista slojeva 
5. Lista sa Botaničkim imenima 
6. Lista sa Rednim brojevima 
7. Panel sa informacijama 
8. Traka sa informacijama o razmeri i koordinatama kursora miša 

 
Liste sa Botaničkim imenima i Rednim brojevima se stapaju u jednu listu ukoliko su 
odabrani slojevi Objekti, Skulpture i Parcele. 
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Mapa je osnovni deo ekrana. Preko nje se na najlakši način dolazi do informacija o 
nekom entitetu. 

 
 
Osnovni meni je deo sa komandama kao i kod svakog drugog programa. 

 
 
Traka sa komandama je deo sa osnovnim komandama za manipulaciju mape ili dobijanje 
detaljnijih informacija. 
 

 
Traka sa slojevima je deo u kome su prikazani slojevi mape. Odabirom na neki od slojeva 
postavljamo mapu u rad sa selektovanim slojem. Uključivanje i isključivanje slojeva se 
vrši selektovanjem odnosno deselktovanjem kućice ispred svakog sloja. Ovo je ist tako 
moguće i u meniju Slojevi. 
U sloju Specijalno vredni primerci se nalaze najbitnija stabla za park. 
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Lista sa Botaničkim imenima je deo gde su prikazana latinski nazivi biljnih vrsta. 
Odabirom stavke u listi prikazuju se sva stabla, odnosno šiblje, te biljne vrste u listi sa 
Rednim brojevima. 
Lista sa Rednim brojevima sadrži sva stabla, odnosno šiblje, jedne vrste. Odabirom jedne 
stavke obijamo informacije u panelu sa informacijama. 
 

 
Lista objekata, skulptura ili parcela zauzima mesto umesto lista sa Botaničkim imenima i 
Rednim brojevima ukoliko su odabrani određeni slojevi, gde se mogu, odabirom na 
entitet, dobiti informacije u panelu sa informacijama. 
 
Panel sa informacijama sadrži, osim informacija, i 2 dugmeta. Dugme Info otvara novi 
dijalog u kome su prikazane sve detaljne informacije i slike odabranog entiteta. Dugme 
Lociraj prikazuje na mapi poziciju selektovanog entiteta. Takođe, ove dve komande se 
nalaze i u meniju Alatke. 

 
 

Prikaz mape 
 
U traci sa komandama se nalaze komande za manipulaciju prikaza mape. Komanda 
Extent  služi za maksimalni prikaz mape. 
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Komanda Zoom  prebacuje prikaz mape u mod zumiranja, levim klikom miša na mapu 
i povlačenjem sa leva na desno približujemo, a sa desna na levo odaljujemo prikaz mape. 
Komande Zoom In  i Zoom Out  približujemo, odnosno odaljujemo prikaz mape za 
jedan korak. 
Komanda Drag  prebacuje mapu u mod pomeranja mape. Ukoliko želimo da pomerimo 
pogled mape u stranu pritisnemo i držimo levi taster miša i pomerama u stranu koju 
želimo da vidimo. 
U padajućoj listi sa razmerama se nalaze neke standardne ramere za prikaz mape.  
 

Odabir objekta preko mape 
 
Najpre se odabere sloj u kome je objekat o kome želimo da vidimo informacije. Zatim na 
tastaturi držim pritisnut taster Ctrl tj Control, i onda levim tasterom miša odaberemo 
objekat. 
 
 

Dijalog sa detaljnim informacijama o entitetu 

 
 
 
U dijalogu sa informacijama su pikazane detaljne informacije o odabranom entitetu. U 
delu sa slikom su prikazane slike entiteta. Ispod slike se nalaze komande za prelazak na 
sledeću, odnosno prethodnu sliku. 
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U slučaju da je odabrani entitet parcela, pojaviće se dva dugmeta za prikazivanje novog 
dijaloga sa listama stabala i šiblja na odabranoj parceli. 
 
 
 
 
 
 
 

Pretraga i izveštaji 
 

 
Komandom Pretraga otvaramo novi dijalog gde u delu ključna reč otkucamo šta želimo 
da pretražimo a u delu kriterijum za pretragu odaberemo iz liste gde želimo da 
pretražimo. Napomena: Mora biti odabran kriterijum za pretragu. 
Potom pritisnemo Uredu i pojaviće se novi dijalog sa listom rezultata. 
Dugmetom Podešavanje strane podešavamo papir i margine za štampu, a dugmetom 
Štampa otvaramo prozor u kome je prikazano kako će izgledati na papiru. 
 

 
Komandom Izveštaj otvaramo dijalog gde iz padajuće liste odaberemo šta želimo da 
prikažemo od podakaka. Lista rezultata se automatski generiše. Ovde takođe postoje Dva 
dugmeta za podešavanje strane i štampu. postupak za šatmpu je potupuno isti kao što je 
već objašnjeno. 
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Alatke za merenje razadaljine i površine 
 
Komandom  mapu postavljamo u mod za merenje dužine. Najpre kliknemo početnu 
tačku odakle želimo da merimo, zatim sledeću taču i tako dok god želimo da merimo 
dužinu. Ukupna dužina će biti priakazana u panulu sa informacijama. Da bi nastavili sa 
odabirom entiteta na mapi moramo opet pritisnuti dugme za merenje. 
 
Komandom  mapu postavljamo u mod za merenje površine. Postupak za merenje 
površine je isti kao i za merenje dužine, ali sa tom razlikom što tačkama kreiramo 
poligon. Informacije koje se prikazuju su površina i perimetar, odnosno dužina poligona. 
Takođe, za izlazak iz ovog moda opet pritisnemo dugme za merenje površine. 
 
Obe komande se nalaze i u meniju Alatke. 
 

Štampa prikaza mape 
 
U meniju Štampa se nalaze osnovne komande za podešavanje papira i pregled štampe, 
kao i u svakom drugom programu. 


