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Dobrodosli u program GIS Zelenilo. Program je osmisSljen tako da priblizi korisniku
bogatstvo parka Bukovicke Banje u Arandelovcu.

Osnovni ekran
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Osnovni ekran programa

Delovi ekrana

Osnovni ekran je podeljen u 8 delova ekrana za lakSe snalazenje medu podacima.
Ti delovi su:
1. Mapa
Osnovni meni
Traka sa komandama
Lista slojeva
Lista sa Botanickim imenima
Lista sa Rednim brojevima
Panel sa informacijama
Traka sa informacijama o razmeri i koordinatama kursora misa

e A i

Liste sa Botanickim imenima i Rednim brojevima se stapaju u jednu listu ukoliko su
odabrani slojevi Objekti, Skulpture 1 Parcele.



Mapa je osnovni deo ekrana. Preko nje se na najlaksi nacin dolazi do informacija o
nekom entitetu.

Osnovni meni je deo sa komandama kao i kod svakog drugog programa.

Stampa  Slojewi  Alatke O Programu

Traka sa komandama je deo sa osnovnim komandama za manipulaciju mape ili dobijanje
detaljnijih informacija.
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Traka sa slojevima je deo u kome su prikazani slojevi mape. Odabirom na neki od slojeva
postavljamo mapu u rad sa selektovanim slojem. Ukljucivanje i iskljucivanje slojeva se
vrsi selektovanjem odnosno deselktovanjem kucice ispred svakog sloja. Ovo je ist tako
moguce i u meniju Slojevi.

U sloju Specijalno vredni primerci se nalaze najbitnija stabla za park.




Maziv

Siblie

Stabla

Krosnje Listopadno
Kroznje Cetinar

Obijekti

Skulpture

Parcele

Specijalno wredni primerci

Lista sa Botanickim imenima je deo gde su prikazana latinski nazivi biljnih vrsta.
Odabirom stavke u listi prikazuju se sva stabla, odnosno $iblje, te biljne vrste u listi sa

Rednim brojevima.
Lista sa Rednim brojevima sadrzi sva stabla, odnosno Siblje, jedne vrste. Odabirom jedne

stavke obijamo informacije u panelu sa informacijama.

Botanicko Ime Dendr... ~ i
Abies alba 1 R.Broj o
Abies concalor 2 135
Abies nordmaniana 3 K
Abies pinsapo 3 EE3
Betula alba 4 EET
e [
Acer ginnala G
Acer nequndo K 'I?gg'l
Acer negundo g 1796 v
Acer negundo A, 9 -
Acer platanaoides 10 bt

Lista objekata, skulptura ili parcela zauzima mesto umesto lista sa Botani¢kim imenima i
Rednim brojevima ukoliko su odabrani odredeni slojevi, gde se mogu, odabirom na
entitet, dobiti informacije u panelu sa informacijama.

Panel sa informacijama sadrzi, osim informacija, i 2 dugmeta. Dugme Info otvara novi
dijalog u kome su prikazane sve detaljne informacije 1 slike odabranog entiteta. Dugme
Lociraj prikazuje na mapi poziciju selektovanog entiteta. Takode, ove dve komande se
nalaze i u meniju Alatke.

Informacije
Fedni broj: 702
Farcela: ¥
Precnil. kune; B
Vizina: 12

Frani precnik; 25
Stanje: 5
Starozt:0

Prikaz mape

U traci sa komandama se nalaze komande za manipulaciju prikaza mape. Komanda
Extent @ sluZi za maksimalni prikaz mape.



Komanda Zoom "+ prebacuje prikaz mape u mod zumiranja, levim klikom mi$a na mapu
1 povlacenjem sa leva na desno priblizujemo, a sa desna na levo odaljujemo prikaz mape.
Komande Zoom In ‘% i Zoom Out “A priblizujemo, odnosno odaljujemo prikaz mape za
jedan korak.

Komanda Drag  prebacuje mapu u mod pomeranja mape. Ukoliko Zelimo da pomerimo
pogled mape u stranu pritisnemo i drzimo levi taster miSa i pomerama u stranu koju
zelimo da vidimo.

U padajucoj listi sa razmerama se nalaze neke standardne ramere za prikaz mape.

Odabir objekta preko mape

Najpre se odabere sloj u kome je objekat o kome Zelimo da vidimo informacije. Zatim na
tastaturi drzim pritisnut taster Ctrl tj Control, i onda levim tasterom miSa odaberemo
objekat.

Dijalog sa detaljnim informacijama o entitetu
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U dijalogu sa informacijama su pikazane detaljne informacije o odabranom entitetu. U
delu sa slikom su prikazane slike entiteta. Ispod slike se nalaze komande za prelazak na
slede¢u, odnosno prethodnu sliku.



U slucaju da je odabrani entitet parcela, pojavice se dva dugmeta za prikazivanje novog
dijaloga sa listama stabala i §iblja na odabranoj parceli.
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Komandom Pretraga otvaramo novi dijalog gde u delu klju¢na re¢ otkucamo §ta zelimo
da pretrazimo a u delu kriterijjum za pretragu odaberemo iz liste gde zelimo da
pretrazimo. Napomena: Mora biti odabran kriterijum za pretragu.

Potom pritisnemo Uredu i pojavice se novi dijalog sa listom rezultata.

Dugmetom Podesavanje strane podeSavamo papir i margine za Stampu, a dugmetom
Stampa otvaramo prozor u kome je prikazano kako ¢e izgledati na papiru.

3

Pretraga

Kliugna red:

Kriterijum pretrage po:

[ 9l

[ redu ][ Odustani ]

Komandom Izvestaj otvaramo dijalog gde iz padajuce liste odaberemo Sta zelimo da
prikazemo od podakaka. Lista rezultata se automatski generiSe. Ovde takode postoje Dva
dugmeta za podeSavanje strane i Stampu. postupak za Satmpu je potupuno isti kao §to je
ve¢ objasnjeno.



Alatke za merenje razadaljine i povrSine

Komandom ¢+ mapu postavljamo u mod za merenje duZine. Najpre kliknemo podetnu
taCku odakle zelimo da merimo, zatim slede¢u tacu i tako dok god Zelimo da merimo
duzinu. Ukupna duzina ¢e biti priakazana u panulu sa informacijama. Da bi nastavili sa
odabirom entiteta na mapi moramo opet pritisnuti dugme za merenje.

Komandom # mapu postavljamo u mod za merenje povrsine. Postupak za merenje
povrsine je isti kao 1 za merenje duzine, ali sa tom razlikom §to tackama kreiramo
poligon. Informacije koje se prikazuju su povrsina i perimetar, odnosno duzina poligona.
Takode, za izlazak iz ovog moda opet pritisnemo dugme za merenje povrsine.

Obe komande se nalaze 1 u meniju Alatke.

Stampa prikaza mape

U meniju Stampa se nalaze osnovne komande za podesavanje papira i pregled $tampe,
kao 1 u svakom drugom programu.



